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一一一一、、、、前言前言前言前言 
設計專利的審查及專利權的主張主要是以圖式為主，因此，圖式是否明確、清楚，與

圖式的表現方式有很大的關聯。從現今各國的設計專利申請實務來看，設計專利的圖式表

現方式大多能分成墨線圖及電腦繪圖兩種類型。其中，如下表所示，墨線圖主要是以線條

勾勒出物品的輪廓，並藉由陰影線的輔助來呈現物品的立體型態；而電腦繪圖則是透過於

電腦軟體中建立物品的模型並打光後表現出面域的色彩以呈現出外型及光影變化來呈現

物品的立體型態。 
 

墨線圖 電腦繪圖 
  

 
兩種圖式表現方式雖然皆能呈現出大部分的物品外型輪廓，但兩者在圖式的表現上所

著重的部分不同，在部份情況下會影響到物品的外型判斷。以下分別針對墨線圖及電腦繪

圖等兩種圖式之表現方式在實務上容易遇到的問題進行說明。 
二二二二、、、、實務上的問題實務上的問題實務上的問題實務上的問題 
1. 關於墨線圖關於墨線圖關於墨線圖關於墨線圖 
墨線圖主要是著重於線條的表現方式，因此，相較於電腦繪圖，墨線圖於輪廓的表現

上較為簡潔清晰，但對於線條圈圍出的面域僅能藉由陰影線概略描繪出外型及凹凸變化。 

而其中，陰影線的繪製取決於繪圖人員的經驗與功力，一旦陰影線的表現不足或不當，

時常會有難以判別物品的凹凸或曲面型態的情形。 

當物品形狀過於複雜，或是輪廓線較為密集而導致線與線之間的間距較小時，則會有

難以繪製陰影線的問題產生，在考慮不影響物品的輪廓線的情形下，實難以抉擇在細微的

面域處是否要繪製陰影線。 

另外，在部分設計的申請實務中，墨線圖會採用虛線表示不主張的部分，或是進一步

以鏈線區分主張設計的範圍與不主張設計的範圍，並在說明書中說明圖式中的虛線及鏈線

為非主張設計的部分。但當物品不主張的區域過於密集，或是相較於物品整體過於微小時，

不但在繪製上有所困難，且容易影響主張設計之部分與不主張設計之部分的判斷。 

 

 

                                                 
*

 任職台一國際智慧財產事務所專利國內部 



 

 

 

然而在美國設計案的申請實務中，基於對主張權利部分

的明確性，對於墨線圖的陰影要求較高，若有部分區域未繪製

陰影線，可能會因外型不明確而收到審查意見通知要求修正；

此外，如右圖所示，在有不主張設計部分的情況下，實線與虛

線之間的面域（右圖紅色箭頭所指位置）容易被質疑是否為主

張設計之部分，故在申請時還須請申請人多加留意。 
 
 
2. 關於關於關於關於電腦繪電腦繪電腦繪電腦繪圖圖圖圖 
電腦繪圖主要係著重於面域的表現，並藉由不同色階的濃淺變化而呈現物品的立體感，

因此，電腦繪圖在曲面的表現上相較於墨線圖更加直觀，在圖式的繪製時會搭配使用電腦

軟體內部的光源進行模型的打光，藉此進一步凸顯出曲面的外型。 
而其中，對物品的模型打光技術亦會影響後續圖式的呈現，一旦光源不足或光源位置

設定不適當時，物品的模型部分特徵會顯得較為模糊而難以辨別，然而若光源太多或是太

強時，則容易在物品的模型上形成大量光點或是反光，導致圖式在呈現上有瑕疵。 
另外，在部分設計的申請實務中，電腦繪圖能透過在圖式

中以半透明填色或是以其他色彩表現出不主張設計的部分，

在主張設計與不主張設計的部分時的分界較為明確，如右圖

所示，若圖式中紅色遮蔽部分的孔洞為不主張設計的部分時；

此時，可以明確地認定孔洞外圍的面域(紅色箭頭所指位置)

為主張設計之部分，然而在主張設計範圍的判斷上，由於電腦

繪圖是著重於面域的表現，因此，無法確認圖式中紅色遮蔽部

分與灰色遮蔽部分之間的邊界是主張設計或不主張設計的部

分，再者，所述孔洞外圍的面域屬主張設計的部分時，所述孔

洞外圍的面域是否會限制所述孔洞的外型，則為申請人須要

多加留意的部分。 
 
三三三三、、、、結語結語結語結語 
綜上所述，不論是墨線圖還是電腦繪圖各自具備有表現上的優勢及缺陷，故在設計專

利的申請實務上，仍須依據物品的外型及特性等個別判斷合適的圖式表現方式，進而避免

圖式產生不清楚或不明確的問題。 
 

 

 

 


